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Hepimiz Rol Yapma Oyunlarini hep beraber eglenmek icin oynuyoruz.Bu oyunu oynamak
icin masanin etrafina oturdugunuzda latfen bunu aklinizin bir kdsesinden eksik
etmeyin.Runeterra’yl glizel yapan seylerden biri olan, karakterlerinizin cesitliligine ve
farklihgina deger verin.

Fate oynadiginizi unutmayin! Elinizin altinda gtzel yerlere cekebilecediniz bir oyun
motoru bulunuyor. Gerek bu dokimandaki, gerek resmi Fate dokiimanindaki kurallari
kurcalayin, degistirin veya esnetin!

ve son olarak “Her yil haziran ayinda sevmenin ve sevilebilmenin bircok cesidi
olabilecegini 6zglirce géstermek ve bu sevginin devletler tarafindan taninabilirligini
arttirmak icin yapilan, bir aylik LGBTI+ gurur ve sevgi gdsterisinin isminin asla ve asla
“RENK FESTIVALI” olmadigini, “ONUR AY!” oldugunu unutmayin !”

Alp GULER




Amaclar

Bu oyunda neyi 6ne ¢ikarmak istiyoruz bir konusalim :

e “Sampiyonlar” disi bir Runeterra deneyimi
e Bolgeleri yansitacak bir oyun deneyimi

e Kaesif hissini verebilmek

e Kendine (veya bolgeye) has dovus stilleri
e Eglenceli dovusler



Bolgelerin ASPECTIleri

Runeterra’da kendine has 6zellikleri ile 6ne cikan 13 bdlge bulunuyor.Bu evrenin
sosu, elimizin altindaki bu 13 bdlge. Bu durumda her bolgeye cesitli ASPECT ler
atamak ve onlari aktif bir sekilde kullanmak Fate oyununuzu daha eglenceli hale
getirebilir.

Litfen sonraki sayfadan baslayan bu ASPECT listesini degistirmek, eklemeler
veya clkarmalar yapmak konusunda elinizi korkak alistirmayin. Biz ASPECTleri
bdlgeleri iyi yansitacak 3 ASPECT 6rnegi ile verdik. Siz oyununuzun gectigi

zaman araligina, tipine veya anlatmak istedigine gore degisikliklerde bulunun.



Freljord

e Sonsuzkig

e GoOzculer geri
gelecek

e Kabileler arasi
savas asla
dinmez

Bilgewater

e Her kdse basi
sug

e Risk ve Odil
terazisi

° Deniz bizim
evimiz

Demacia

e  Buyducduler
cezasini cekmeli

e Adalet daima
yerini bulur

e Goreve ihanet
edilmez

lonia
Blyunun
memleketi

Noxus isgali her
gecen gln daha
cok zarar veriyor
Adimlarimiz
Cevik ve Emin

Bandle City

Gizli, Efsunlu
diyar

Zaman akar su
gibi, meyve ucar
muz gibi

Kesif bizim isimiz

Piltover

Daha aydinhk bir
gelecek icin
Gelisimin Sehri
Hextech ile
buylye
hikmetmek



Targonlar

Ixtal

Yildizlarla biriz
Solari ve Lunari
daimaicice
Targon Dagi
sinavinin 6dil
olan suretler

Ormanin icinde
gozlerden uzak
Vahsi Kadim
Ejderler diyarda
kol geziyor
Element buydleri
bizim
ustaligimizdir

Shurima
e  Shurima yeniden
yukselecek !

e  (COl bizim evimiz

e Colun dibinde
hazine dolu
tapinaklar
ziyaretci bekliyor

Golge Adalar

e Lanetli adalar
kotulik sagiyor

e Karasis dinyay
ele gecirecek !

e  Olimlilerin
yasam gucu
calinirken oSlilerin
huzursuz ruhlarini
da kendilerine
cekiyorlar.

Piltoverin golgesi
buraya dusuyor
Gelisimin 6ntinde
hicbir sey duramaz
Kanunsuz sokaklarda
lisanssiz icatlar

Noxus

GUc¢ her seyin
ustinde

Topyekiin saldin
bizim dogamizda
Hayatta kalmak icin
gucli olmaliyim



Bolgeler ve Kurallar

Her Fate karakteri, sahip oldugu kulttrtn ismini HIGH CONCEPT veya
RELATIONSHIP slotunda tasimal..

Ornegin :

High Concept:

Noxuslu huysuz bir savas usagi




Bdlge ASPECTIerini 6nerilen SKILLlerde gayretinize +2 kazanmak icin KULLANABILIRSINIZ. Onerilerin
bulundugu liste adi Ustiinde “Oneriler”dir ve GM’in kararina gére degiskenlik gosterebilirler.

Ornek bir liste :

Ixtal Golge Adalar Noxus
e GIZLILIK e LM e YAKIN DOVUS
e  FARKINDALIK e  KISKIRTMA e BAGLANTILAR
e  AKADEM e ALDATMA o LM
Freljord Demacia .
e BEDEN e IRADE Bandle City
V V o  ZANAAT e  YAKIN DOVUS e ILM
o LM e  MUHABBET * MUHABBET

e EMPATI




Bilgewater lonia

e ALDATMA e iLiM Piltover .

e HIRSIZLIK e iRADE ) Qzﬁii¥|

s PATTARAE *  EMPaATI e KAYNAKLAR
Targonlar

e BEDEN Shurima Zaun

e IRADE O o iLim e ZANAAT
e iLiMveya e ZANAAT e AKADEMiI
MUHABBET e ARASTIRMA e HIRSIZLIK



Bunlara ek olarak bdlgeler size hikayeye uygun dovus stilleri ya da buyu stilleri sunabilirler.
lonia’ll bir Bicak Danscisinin bunu bir ASPECTinde belirtmesi telekinetik olarak hareket ettirdigi
bicaklarla dovismesi icin yeterlidir. Unutmayalim, ASPECTler gercgektir.

Ornegin :

e |onia

o Bicak Dansglisi

o Kesis Dovusu

o Element Bulydleri
e Bilgewater

o Patlayan Silahlar

e Targon
o Semavi Buytcu
e Noxus

o  Kan Buyucdusu
o lIsik Buyucusu
e Ixtal
o  Element Buylcusl

Bunlari GM ile karakter yaratimi ve Session O esnasinda konusup belirlemelisiniz. Dovis stilleri ASPECT olarak alinabilir fakat Buytictilerin biydu stilini ASPECT olarak almasi
zorunludur.
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Bolgeler ve STUNTIar
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FRELJORD

G

Troll Tirkiisii : Sahnede bir kere dlismanlara korku salan bir tirkd ciginrim. Alandaki tim dismanlara
karsl KISKIRTMA ile Avantaj yaratirm.

e Parcala!: EgJer rakibim “Soguga maruz kalmis”sa veya “SoJuk ortam” ASPECTine sahip/destekleyen
bir ortamda doévislyorsak saldirilarim 2 fazla hasar kazanir.

e  Kuzeyin Hiddeti : EGer en az 1 Consequence’im var ise saldirilarim 1 hasar kazanir.

BILGEWATER
@ e  Calinti Mallar : Degerli mallar asla géziimden kagmaz, market benden sorulur. E§er ortamda degeri
ylksek bir seyler varsa géziimden kagmaz.
) e  Barut Curcunasi : Barutlu bir silahla saldiri yapiyorsam ATICILIK gayretim Cok basaril olursa Boost

yaratmak yerine yarall uzuvla alakali bi ASPECT alir ve 1 serbest kullanim kazanirim.

[

Cifte Vurus : Sahnede 1 kere Barutlu bir silahla saldiri yaparken kursunu diismandan sektiririm ve ayni
gayretle yakindaki bir digsmana daha saldiri yaparim.

TARGON

Solari Hirsi : Giines tepedeyken ILIM gayretime +2 alirnm.

Lunari Hirsi : Ay tepedeyken ILIM gayretime +2 alinm.

Birlikte Daha Miimkiin : Takim Calismasi yaparken +1 vermek yerine +2 veririm veya +1 almak yerine
+2 alinm.

Zirve Hirsi : “TARGONLU” iceren ASPECTI her invoke ettigimde +2 yerine +3 alirm. 3



DEMACIA

Birlikte ! : Gaza getiren bir konusma yaparim, bir dostuma boost veririm veya 1 fate puani harcayarak

[ J
tim dostlarima boost veririm.
Kolcu Azmi : Basarisiz oldugum durumlarda sahnede bir kere otomatik olarak tekrar deneyebilirim.
Petresit Kemer : Bana yapilan biytilere karsl savunurken petresit kemer Ustimde oldugu sirece +2
gayret alinm.
IONIA

ikiz Disiplin : Oturumda bir kere 3 fiziksel stress silerim ya da herhangi bir saldirida 3 hasar kazanirim.
Bicak Danscisinin Sevki : istersem 1 mental stress alip, o sahne boyunca saldirilara 1 zone mesafe

kazanabilirim. (Tekrar edilebilir)
Senkop ! : Sahnede bir kere, maksimum bir zone mesafedeki bir dostum fiziksel stress aldiginda onu gtivenli

bir noktaya ¢cekerek onunla yer degistiririm.
Yadsima: Oturumda bir kere aldigim hasarin tipini degistirebilirim.

SHURIMA

Kum ile Dans : Memleketimde kayan kumlarda ¢ok doviistiim. Denge gerektiren hareketlerde

gayretime +2 alirm.
Ninemin Col Serbeti : Dogada hayatta kalmak icin yaptigim Ustesinden gelme hareketlerime +2

gayret alinm.
Tapinagin Ogretisi : Tapinaklara cok girip ciktim. Tuzak bulmak veya pusulardan kaginmak igin

FARKINDALIK gayretime +2 alirim.
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BANDLE CITY

° Yordle Sansi : Sahnede bir kere tuzak veya saldiridan istersem hasar almam.

° Biiyii Dogan : Biiyiilii seyler benden sorulur, bir biiyliyli anlamak icin iLIM gayretime +2 alirnm.

° Bandle Agacinin Secilmisi : 1 Fate puani harcayarak istersem ben ve dostlarim icin hizlica bir bandle sehrine giden bir
gecit bulabilirim. Fakat bu gecidi dismanlarin gérmesi yasak, bu yuzden bu geciti sadece ben ve dostlarim gorebilir.

PILTOVER

e Aniilham : Oturumda bir kere yanimdaki esyalarla tek fonksiyonlu basit bir alet yaratabilirim.
e  Hextech Miihendisi : Hextech araclari kullanirken AKADEMI gayretime +1 alirm.
e  Teknokrat : Birini etkilemeye calistigim durumlarda MUHABBET yerine AKADEMI kullanabilirim.

ZAUN

e Kacak Malin Kokusu : Karaborsadan mal alirken KAYNAKLAR gayretime +2 alirim.

e Doz Asimi: ZANAAT ile icat yaparken 1 Consequence alarak gayretime Consequence kadar bonus
alinm.

e  Zaun Grisi : Zaun grisi saolsun zehire dayanikliyimdir, zehire karsi savunma gayretime +2 alirnm.

15
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IXTAL

° Gelenegin Ogretisi : Bir element biiyiisiini “Fitrati disinda kullanirken” +2 alirm
e  Kesfedilmemis Topraklar : izlerimi kapatmak icin yaptigim GIZLILIK hareketlerine +2 gayret
° Alev Ejderinin Disi : Bu kadim disi taslyan ates elementi bilyticiisi, biiyli yaparken iLIM gayretine +1 alrr.

NOXUS

e Topyekiin saldiri : Sahne bir kere dlismana bir boost vererek saldiri gayretime +3 alinm. Disman bu
boostu savunurken kullanamaz.

e  Zayiflan Avla : BEDEN SKILLi 2 den duslk bir karaktere yaptigim saldirilarda +2 gayret alirrm

e Noxus Sevki : 3 fiziksel stress ya da bir Consequence alarak bir sonraki gayretime +3 kazanabilirim.

GOLGE ADALAR

e  Kara Sisin Elcisi : Oturumda bir kere icimdeki Kara Sisi serbest birakirrm. Sahne boyunca sis
sayesinde GIZLILIK gayretime +2 alinm.

e Adalarin Damgasi : Adalarin damgasi i1sildadiginda 2 fiziksel stress alirrm ve sahne boyunca tim
saldirn gayretlerime +2 kazanirim. Sahne bitene kadar her tur 2 fiziksel stress daha alirim.

e Agit : Sahnede bir kere okudugum Agit yanimdaki huzursuz ruhlari sevklendirir. Etrafimdaki “Gdlge
Adali”lar birer boost kazanir.

16



Buyiiler nasil ?
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Runeterra evreninde her gecen gun buyuyle ilgili yeni seyler 6greniyoruz. Bu ylizden hem bu dokiiman
hem de oyun esnasinda GM’in alacagi kararlar ileride evrenin temelleri ile ¢catisabilir. Bu géze almamiz
gereken bir risk.

Evrende 3 adet TEMEL biiyl ve bunlarin karisimindan ortaya cikan 4 adet BIRLESMIS byt tipi bulunuyor.

TEMEL

e Semavi biiyl : Tanrilara veya semavi yaratiklara 6zgu buydtler. Fani bir bireyin ulasmasi zor siniri
bilinmeyen buyd tipi.

e Element bilyiileri : Runeterra’da en yaygin bulunan by tipidir. Ates, Su, Hava gibi temel
elementleri icerebilirken ek olarak Magma, Doga, Isik, Demir, Zaman gibi temel element
sayllmayan buyu tipleri de Element blyusu olarak nitelendirilir. Element buydleri icerigi ile sinirhdir.
Ornegin bir Demir Biiyticiisii sadece DEMIR temelli biiyiiler yapabilir.

e Ruh buyiileri : Glcunu ruh diyarindan alan buytlerdir. Ruh enerjisini cekebilme, kisiler i¢in
gercekligi degistirme veya gercekligi bukme buyileri buradan gelir. Golge tarikati blyuleri de
bunlara drnektir.

18



BIRLESMIS BUYULER

Yiikselis biiyiileri : Semavi blyilerle, element biydlerinin birlesmesi ile olusturulabilen ylikselme
buyduleri, bir nevi déntsme buyuleridir. Runeterra’da sadece belli basli ritiellerle Shurima’da
gerceklestirilir

Kan biiyiileri : Element ve Ruh biyiilerinin birlesimidir. Darkin’lere ait bu kadim buyd tipi kan
bukebilmek gibi basit buyuler olabilecegdi gibi hayat 6zunu blkebilmek gibi karmasik genelde
canlinin yasami, yasam kaynag Uzerinde odakli buydulerdir.

Riin buyiileri : Semavi ve Element biyidlerinin birlesimdir. Diinya lizerinde ¢cok nadir bulunan byt
tipidir. Bu buyuler giclnl 6zel sembollerle olusturulan kelimelerden almaktadir. GUnimuzde Rin
blyusu yazabilen kisiler cok ama ¢ok nadirdir. Fakat bazi sansli kisiler rtin blyulerini kadim
mekanlardan toplayabilmektedir. Bu buyudnin siniri tipki semavi buydler gibi bilinmemektedir.
Hextech bilyiileri : Element ve Semavi bliytlerin bir noktada teknoloji ile birlestiriimesi ve
teknoloji ile yonetilmesi sonucu blytye hikmetme konseptidir. Kisi bu blytyu yapan aleti
kullanabilmek icin iyi seviyede AKADEMI bilmelidir.

19



Peki sistemde nasil yonetecegiz ?

Tum buyuculerin ASPECT olarak biydu tipi almasi zorunludur. Bunu pek tabii High Concept’e yedirebilirsiniz.

Ornegin: “Demacia’da gizlenen bir 1sik elementi Bliyliclisii”
“Noxuslu bir Kan Blyucusu”
“Iradesine hakim, gezgin bir Riin Blyucusu”

Yapabileceginiz biiyiilerin HEXTECH HARIC hepsini iLIM SKILLini kullanarak atmaniz gerekir. Yapmak
istediginiz buytyu bir cimle ile ifade edersiniz. Bu sizin bir aksiyonunuzu alir.

i

Ornegin: “Sopamda bir i1sik topu olusturmak ve 1sik topunu diismanlarimin icerisinde patlatmak istiyorum’
“Dusmanimin hayat enerjisinin bir kismini kendime ¢cekmek istiyorum”
“Oniimiize alevden bir duvar érmek istiyorum”

GM yapmak istediginiz buyuye bir zorluk belirler.

20



Buyu Nasil Yapilir?

Biyiiciiliik ASPECTine sahip karakterler kendi bliyii tiirlerine ait basit saldirilari iLIM ile yapabilirler.
Bu tipki ATICILIK veya YAKIN DOVUS ile saldirmak gibidir. Kullanilan biiydi tiirleri bu saldirinin
Ozelliklerini belirler.

Tek bir kisiye karsi yapilan ve hasar vermeye yonelik olmayan buyuler AVANTAJ YARATMA gibi
calisir.Zorlugu belirlerken bir sonraki sayfadaki Biyt Zorlugu Tablosunu kullanabilirsiniz. Fakat
amac dusmancil ise bluyunln zorlugu yani sira disman savunma yapmay! deneyebilir. Bu durumda
sonu¢ BUYUDEN SAVUNMA kurallarina uygun calisir.

Anlatilanlar disinda bir etkiye sahipse bu bir USTESINDEN GELME hareketidir. Bliyliniin sonucu
GM karari ve zarin sonucu ile belirlenir.

21



Buyu Zorlugu

Genel byl zorlugu belirlemede asagidaki degiskenleri géz dniunde bulundurabilirsiniz :

Temel Buyu zorlugu : 2

Alani veya birden fazla kisiyi etkilemesi : +2
Blylunun gerceklestiriimek istendigi mesafe : +2
Blyu turdndn fitrati disinda kullanilmasi : +2
Ortam ASPECTlerinin blyu tzerindeki etkisi : +2

Unutmayin durumsal buyu zorluklari sadece bir oneridir. Duruma ve baglama gore daha
dusuk veya yuksek secilebilirler.

Runeterra evreninde buyu yaygin ve gucludur. Bu nedenle pek ¢cok blyu icin temel
zorlugu 2 secmek yeterli olacaktir. Ancak blylunun etkisinin cok genis ve fiziksel
yontemlerle yarisilamaz oldugu durumlarda, i1sinlanma ve gorinmezlik gibi, temel buyt
zorlugunu arttirmayi secebilirsiniz.
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Buyuden Savunma

Dlsmanin savunmasi gerektigi durumlarda

e Tek Kisiyi etkileyen biiyiilerde zorluk : Biiyticiniin ILIM gayreti
e Cok kisiyi etkileyen buyiilerde zorluk : Biiyiciiniin ILIM gayreti - 2

olarak kullanilabilir.

Savunma gayretini hesaplarken, GM’iniz size savunmaya calistiginiz blylye gore
bir SKILL belirleyecektir, onu kullanin. Ornegin bir “Ates Topundan Kacmak?,
CEVIKLIK olabilir. Fakat size hasar verirken geriye ittirmeye calisan bir “Suya Bog”
saldirisini BEDEN ile savunabilirsiniz.
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Biiyii Ornekleri

e Freljord’da atilan bir ates topu

Biiytintin gergeklestiginin kabulu icin zorluk su sekildedir :
2 (Temel biyu zorlugu ) + 2 (Alan blyUsu)+ 2 (Ortam Aspecti) = 6

Biyiiciiniin gayretine 8 diyelim . Rakipler 8 - 2 yani 6 ‘ya kars! bir savunma yaparlar. ik rakip 5, ikinci 3
attiysa sirayla 1 ve 3 hasar alirlar.

e Rakibinden hayat enerjisi cekmeye calisan bir kan buyiisi
Bu bir tstesinden gelme hareketidir. Clinkl bu ne tam olarak bir saldiri ne de avantaj yaratma
hareketidir.
Bu byt 6zelinde 3 adim dusdindlebilir, 3. adim blylye 6zeldir.

1. Bdyiindn temel zorlugu 2 ‘dir. Blydicl gayretinde 2’yi gecerse bliytliniin gerceklestigi kabul edilir.

2. Rakip bu buytiye karsi savunmaya calisir, eger saldirinin gayreti rakibin savunma gayretinden
yliksekse

3. Saldiran buytict aradaki farki, rakibe verilen fiziksel stress veya kendine iyilesme olarak dagitir.

e Alandaki Isigi saptirarak bir gruba yapilan kamuflaj biiyiisii

Bu bir avantaj yaratma hareketidir. Blyulnin zorlugu soyle hesaplanabilir :
2 (Temel buiyl zorlugu) + 2 (Alan buydsu) = 4

24



e “Sopamda bir isik topu olusturmak ve isik topunu diismanlarimin icerisinde patlatmak
istiyorum”
Bu bir avantaj yaratma hareketidir. Blyulinin zorlugu sdyle hesaplanir :
2 (Temel biyud zorlugu ) + 2 (Alan buyusi) = 4
Alan biiyiisii oldugu icin rakipler Biiytictiniin ILIM gayreti -2’ye savunma yapatlar.

o “Oniimiize alevden bir duvar 6rmek istiyorum”
Bu bir Avantaj yaratma hareketidir.
2 (Temel bliyl zorlugu) + 2 (Alan blytsi) + 2 (Bliytndiin fitrati kalici olmaya uygun degil) = 6
Bunun sonucunda bir ALEVDEN DUVAR ASPECTi yaratilir ama ALEVDEN DUVARdan ge¢cmeye calisan
karakterler GM’e birakilmisti. BUYUDEN SAVUNMA kurallar da kullanilabilir.

o “HexDoktor 2000”
Bu bir Ustesinden gelme hareketidir
2 (Temel byl zorlugu) = 2
Kullanicinin AKADEMI gayreti 2 yi gecmelidir, gectigi her durumda 3 iyilesir (esyaya 6zgii). Cok basarili
olursa iyilesen kisi boost alir (Overcharged).

25



Hextech Buyiileri

Hextech buytleri de diger buyuler gibi calisir ama iki temel farki vardir.

e Hextech blyuleri Akademik SKILL' ile yapilirlar ve,
e Hextech bulylleri 6nceden hazirlanmis aletler gerektirirler.

Bu aletler icerisindeki buyull taslarin etkisini belli sekillerde aciga ¢ikarmak icin
tasarlanmislardir. Hextech buydculerinin bu aletleri yaratabilmek veya modifiye
edebilmek gerekli malzemelere erisimi oldugunu kabul edebilirsiniz.

e Hextech aletlerini yaratmak en az bir sahne konusu olmali, modifiye etmek ise en az
bir aksiyon gerektirmelidir.
e GM'iniz ile oyuna baslarken sahip oldugunuz Hextech aletlerini belirleyiniz.

Bu basta bir dezavantaj gibi gozikse de (element blyuculerinin blydlerini dnceden
yaratma gibi bir dertleri yok) Fate'in AVANTAJ YARATMA mekanigi tdzerinden

Hextech kullanicilarina buyduleri icin kolayca hazirlik yapma imkani saglar.
26



Run Buyuleri

Rin bayuleri diger buyullerden farkh calisir.

Runler dnceden belirlenmis ama guclu etkilere sahip, yazi ve sekillerden olusan

sembollerdir.

Karakterlerin riin blyustne erisim saglayan bir ASPECTinin olmasi yani sira buldugu

her rind bir STUNT olarak almasi gerekir.

RuUn blydulerinin zorlugu her zaman sabittir. Durumsal olarak degismez.

Riin buyitileri icin AKADEMIK ya da ILIM SKILL'i kullanilabilir.

Bu buyduler karakter yaratimi sirasinda GM ile ortak kararlastirilir.

Kullanmak icin veya biiyiiniin giictinii belirlemek icin yine ILIM veya AKADEMI zari

atilabilir.

Zorlugu hesaplarken fikir almak icin Blyd Zorlugu Tablosunu kullanabilirsiniz, fakat

zorluk arttirmak yerine 'Sahnede bir!, 'Oturumda bir', 'Bir Fate puani harcayarak' gibi

kisitlamalar getirerek bu buydulerin kullanilabilir bir zorlukta kalmasina dikkat ediniz.
27



Esyalar nasil ?
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Tek kullanimlik olmayan esyalar pasif veya aktif etkilere sahip STUNTIar seklinde calisirlar. Bazi
esyalar ona sahip karaktere ASPECT dahi verebilir.

Runeterra’da buyull buylsluz pek ¢cok esya bulunmaktadir. Asagida ornek esya listesini
bulabilirsiniz.

Yakut Kristal
Stunt : Taslyicisina +1 fiziksel
stress kaynagi verir.

Dokuma Zirh
Stunt ; fiziksel savunma
gayretine +1 alirsin.

Biiylisavar Pelerin
Stunt : Blyu savunma
gayretine +1 gayret alirsin.

Safir Kristal ‘
Stunt : Taslyicisina +1 mental P
stress kaynagi verir.

Peri Tilsimi

Stunt : Oturumda bir kere
temel biyu zorlugunu yok
sayarsin.

Yenilenme Boncugu
Stunt : Sahnede bir kere 1

fiziksel ya da Zihinsel stress
temizle.
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Pirilti Kilici

Stunt : Blyu yaptiktan sonra pirilti
kilici ile YAKIN DOVUS saldirisi
yaparsam gayretime +2 alinm.

. Yesil Bariyer

Stunt : Sahnede bir kere buylye
karsi savunma yaparken +4
savunma gayreti alirsin.

Son Fisilti Yayi
Stunt : Son fisilti yayi ile saldirirken
ATICILIK gayretime +2 alinm.

Doruk Sadagi
Stunt : Sadaga konan oklar bir

bayu ile kutsanir. Bu oklar ile
saldirirken +1 hasar alirsin.

Felaket Miicevheri

Stunt : Bir biyu
gerceklestirebildiginde etkilenen
rakipler savunma yaparken -1
alirlar.

Maceracinin Pazubendi
Stunt : Bu tur bir biyd yaptiysan ilk
savunmana +1 gayret alirsin.
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Kanicen
Stunt : Elimdeki kanigenin

g Oliimsiiz Kalkanyay |
Stunt : Eger tek bir saldirndan 4’ten

fazla stress almam gerekirse blytsinU oturumda bir kez
Oturumda 1 kere tim bu hasari yok £ serbest birakabilirim.Biraktigimda
sayarim ve tum stress etrafimdaki rakiplerin tzerlerinde
KAYNAKLARImMI yenilerim. bulunan toplam stress kadar
fiziksel stress kaynagi kazanirim.

Shurelya’nin Savas Sarkisi

Stunt : Sahnede 1 kez taca
dokundugumda alanda buydula bir
sarki baslar. Tum dostlarim saldir
gayretlerine bu tur +2 alir.

Hepbuz
¥ Stunt : Bu esyayi seansta bir kere

aktiflestirebilirsin. Aktiflestiginde énlnde
bulunan tim rakipler yerine sabitlenir. Bir
sonraki alan blylnden savunma yapmaya
calisirken gayretlerine -2 alirlar.

Draktharr'in Gece Kilici

% Stunt : Saldirrmdan sonra, rakibim

bir Consequence alirsa, bir blyl yaptigimda bir sonraki

turluguna “GORUNMEZIM” biiylim +1 gayret kazanir. Bu Ust

ASPECTini kazanirim. Uste birikmeye devam eder.
(Maksimum +6)

Vadiyaran
Stunt : Sahne icerisinde her bir
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Esyalarin nadirlik durumu tamamen GM’e birakilmistir. Evrende hangi
esyalarin ne kadar nadir veya yaygin oldugu bolgelere veya zaman
dilimlerine gore degismektedir.

Orneklerdeki gibi fikirler tizerinden yiiriiyerek kendi esyalarinizi
uydurmaktan ¢cekinmeyin. Bazi esyalari kullanmak icin, GM belli basl
SKILLler Gzerine zorluklar koyarak sizin gayretinizi test edebilir. Bunun
zorluklari veya savunmalari icin de klasik Fate savunma kurallari veya bu
dokiimanin dénerdigi BUYUDEN SAVUNMA kurallarini kullanabilir, belki
ilham alabilirsiniz.
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POWERED BY/

YASAL METIN

Fate of the Runeterra, Riot Games'in sahibi oldugu iceriklerle sirketin "Yasal
Bidi Bidi" politikasina uyacak sekilde yapildi. Riot Games bu projeyi
desteklememekte veya ona sponsor olmamaktadir.

Bu “Hack” Fate Condensed RPG System kurallarini kullanmaktadir. Fate, Fate Accelerated ve Fate
Condensed haklar Evil Hat Productions LLC’ye aittir. Gelistiren, yazan ve yayinlayanlar: Leonard
Balsera, Brian Engard, Jeremy Keller, Ryan Macklin, Mike Olson, Clark Valentine, Amanda Valentine,
Fred Higgs ve Rob Donoghue’dur.

Fate Condensed kurallarinin Turkce kullanim haklari Yakin Evren Yayinlari tarafindan lisanslanmis, Can
Sungur ve Berna Ece Gunduz tarafindan cevrilmis ve bu eserde kullanilan Tirkce metin Yakin Evren
Yayinlar’nin bilgisi dahilinde kullaniimistir, metnin haklari Yakin Evren Yayinlar’na aittir.

Creative Commons Attribution 3.0 Unported License altinda lisanslanmistir.
(http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/).
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Atakan DULKER

Metin UNUVAR
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